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Zajecia swietlicowe
Temat: Katarzynki i Andrzejki — poznajemy dawne zwyczaje i zabawy.

Ogladajac ponizsze filmy zapoznacie si¢ z dawnymi zwyczajami zwigzanymi

z ,,wrozeniem” w wieczor andrzejkowy, a tak naprawde z zabawami urzagdzanymi
przez nastolatkow zyjacych w dawnych wiekach. Nie mieli oni wtedy dostgpu do
ksigzek, komputerdw, jednak rowniez chcieli wesoto spedzi¢ ten dtugi, ciemny,
listopadowy wieczor. Wy rdwniez mozecie zabawic si¢ we wrozenie, jednak prosze
nie bra¢ tego na powaznie, czyli nie wierzy¢ w wyniki wrozb. To sg tylko zarty 1
zabawa.

https://www.youtube.com/watch?v=y]O2wC8X0T4
https://view.genial.ly/5fb1af404438070d07a7b3 ff/presentation-andrzejki-online?
tbclid=IwAR00D2dSrOUKTDSCISQONM{G-ozmtapiMcYiUPM2tC3ss7izw9e-
pTQEHyc https://view.genial.ly/5fb64a32¢c48a490d2894b40c/presentation-andrzejki-
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Andrzejkowe wrozby.

1. Smieszne wrézby dla dzieci— kim zostane?

Do przygotowania tej wrdzby potrzebujesz brystol, szpilke 1 co§ do pisania. Na jedne;j
stronie zapisujesz rozne Smieszne, wymyslone zawody, np. tapacz promieni stonca,
ogrodnik do podlewania chmur, fryzjer wiewidrek. Dzieci majg za zadanie przektué
szpilka brystol od strony niezapisanej, nastepnie sprawdzacie, w jaki zawdd
wcelowaly. Im bardziej wymyslne profesje napiszesz, tym bedzie wicksza frajda!

2. Wrozby na karteczkach — zabawa ku przestrodze (na wesolo)

Maja to by¢ przestrogi z przymruzeniem oka. Do tej zabawy potrzebujesz miseczke
1 kartki, ktore z jednej strony sg wszystkie takie same, a w §rodku pomalowane na
sze$¢ roznych kolorow.

Uczestnicy zabawy po kolei losuja karteczki, a potem wszystkie naraz je otwieraja,
by sprawdzi¢, jaki maja kolor.
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Czerwony — Ach, te zgubne slodycze! Jesli nie ograniczysz batonikéw i
cukierkow, to juz niedlugo bedziesz musial by¢ czgstym gosciem u dentysty.

Zielony — Badz ostrozny w drodze do szkoly. Nie przechodz juz na
czerwonym Swietle!

Z6tty — Bardziej dbaj o swoje zdrowie, cieplej sie ubieraj. Przestan chowaé
czapke do kieszeni, gdy mama nie widzi.

Niebieski — Pilnuj swoich rzeczy, bo w powietrzu czai si¢ zguba.

Bialy — Pijesz za malo mleka! Lepiej to zmien, jesli nie chcesz mie¢ ztamane;
nogi.

Czarny — Unikaj nieporozumien, a wszystko bedzie wokot radosne 1 kolorowe.

3. Wroézba andrzejkowa z kostek do gry

Na podtodze lub stole zakreslamy biatg kredg krag. Mozemy go tez utozy¢ np. z
klockow albo sznurka. Rzucamy lewa reka trzema kostkami do gry, tak by kostki
wypadaty na §rodku kota. Po wyrzuceniu dodajemy liczbg oczek, nie biorgc pod
uwage tych kosci, ktore wytoczyty sie poza ,,zaczarowany” krag.

Jesli suma wyrzuconych oczek wynosi:

: Mozesz liczy¢ na mitg niespodzianke. Moze wygrasz na loterii?
: Dzigki jakiemus$ zbiegowi okolicznos$ci spetni si¢ ktore$ z twoich marzen.
: Poznasz nowg kolezanke lub kolegg.

: Osiaggniesz doktadnie to, co planowales.

: Juz mozesz si¢ cieszy€. Szczgscie jest tuz za progiem

: Kto$ rozpowszechnia plotki na twoj temat.

: Niestety masz pecha, ale los si¢ jeszcze odwrdci.

9: Twoj sukces bedzie naprawde wspaniaty

10: Przez dtuzszy czas czekajg cig¢ drobne klopoty.

11: Czeka ci¢ dluga 1 ciekawa podroz.

12: Wkrotce poznasz kogos, kogo polubisz.

13: Spotka ci¢ co$ przyjemnego.

14: Twoje zyczenie ma niewielkie szanse na speknienie.

15: Mozesz liczy¢ na dlugotrwaty usmiech losu

16: Postepuj ostroznie 1 rozwaznie, a unikniesz ktopotow.

17: Uwazaj, kto$ ci chce podstawi¢ noge.

18: Juz wkroétce czeka cig wielkie szczes$cie 1 mnostwo pieniedzy.

R AN N AW

4. Wrozby andrzejkowe z fusow

Zaparz w jasnych filizankach liSciasta herbate. Kazdy z uczestnikow zabawy musi
wypi¢ swojg herbatke 1 zostawi¢ na dnie tyle ptynu by lekko zakrywat fusy.
Nastepnie trzymajac filizanke lewa reka, nalezy nig 3-krotnie zakreci¢ w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Odwroccie filizanki nad miseczkami lub



talerzykami i poczekajcie az wycieknie nadmiar herbaty. Teraz fusy sg gotowe do
wrozenia. Przygladajac si¢ im odszukajcie uktady, ksztalty 1 symbole, a pdznie;j
zinterpretujcie je.

Ponizej przykladowe znaczenie symboli:
Aniot — dobra wiadomos¢
Balon — przejsciowe klopoty
Dom — bezpieczenstwo
Drabina — polepszenie sytuacji w zyciu
Dzwon — niespodziewana wiadomos¢
Kwiaty — szczgs$cie
Ryba — pienigdze
Obraczka — matzenstwo
Statek - podroz
Miecz — komplikacje
Jabtko — szczeros¢ 1 kreatywnos¢
Luk — pienigdze w interesach
Chleb — marzenia, plany 1 nadzieje
Aparat fotograficzny, kamera — kto$ ci si¢ podoba
Most — wazna decyzja zyciowa
Monety — pienigdze

Zycze milej zabawy! L. Strycharz
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